Perseus - Graphic Novel Versie

Lees de zes scenes. Kies zelf welk moment je tekent. Elke scéne bevat meerdere gebeurtenissen
zodat je meer keuze hebt voor je illustraties.

Scene 1: De voorspelling en de geboorte van Perseus

Koning Akrisios van Argos krijgt een angstaanjagende voorspelling te horen. Een waarzegger
vertelt hem dat hij ooit zal sterven door de hand van zijn kleinzoon. Uit angst sluit hij zijn dochter
Danaé op in een bronzen toren. Toch weet Zeus haar te bereiken. Niet lang daarna wordt Perseus
geboren. Akrisios schrikt wanneer hij het kind ontdekt en besluit iets drastisch te doen.

Scene 2: De kist op zee

Akrisios stopt Danaé en de jonge Perseus in een houten kist en laat die in zee werpen. De golven
zijn hoog en de reis is gevaarlijk. Danaé probeert haar zoon gerust te stellen terwijl de kist heen en
weer wordt geslingerd. Uiteindelijk spoelen ze aan op het eiland Seriphos. Daar worden ze
gevonden door de vriendelijke visser Diktys, die hen onderdak geeft.

Scene 3: De onmogelijke opdracht

Perseus groeit op tot een moedige jongeman. Koning Polydektes wil van hem af en geeft hem
daarom een bijna onmogelijke opdracht: hij moet het hoofd van Medusa halen. Medusa is een van
de Gorgonen. Haar haar bestaat uit slangen en iedereen die haar rechtstreeks aankijkt verandert in
steen. Perseus beseft hoe gevaarlijk de missie is, maar besluit toch te vertrekken.

Scene 4: De strijd met Medusa

De goden Athena en Hermes helpen Perseus. Hij krijgt een spiegelend schild, een scherp zwaard,
gevleugelde sandalen en magische voorwerpen. Wanneer hij Medusa vindt, kijkt hij niet
rechtstreeks naar haar, maar naar haar spiegelbeeld in het schild. Terwijl Medusa slaapt, sluipt hij
dichterbij. Op het juiste moment slaat hij toe en hakt haar hoofd af. Daarna vlucht hij snel voor haar
woedende zusters.

Scéne 5: Andromeda gered

Op zijn terugreis ziet Perseus een prinses die vastgeketend is aan een rots bij de zee. Haar naam
is Andromeda. Een zeemonster komt steeds dichterbij. Perseus besluit haar te helpen. Met zijn
wapens en moed verslaat hij het monster. De omstanders juichen en Andromeda is hem dankbaar.
Uiteindelijk besluiten Perseus en Andromeda samen verder te gaan.

Scene 6: De voorspelling komt uit

Later keert Perseus terug naar Griekenland. Tijdens sportwedstrijden doet hij mee aan
discuswerpen. Zijn worp vliegt onverwacht de verkeerde kant op. De discus raakt een toeschouwer.
Tot zijn schrik blijkt dat koning Akrisios te zijn. Daarmee komt de oude voorspelling toch uit.
Perseus heeft het nooit gewild, maar het noodlot blijkt niet te ontlopen.

Opdracht: Maak 6 illustraties. Kies per scéne zelf welk moment het belangrijkst of spannendst is.



